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i3+ APRESENTAGAO

O seguinte estudo foi elaborado primeiramente em
formato de artigo para o projeto de conclusio de curso
originado a partir de uma revisao bibliografica. O interesse
por esse tema surgiu de forma pessoal e das observagoes
do brincar tanto na Educacao Infantil quanto nos ambientes
nao escolares que envolviam algum tipo de midia, animagoes,
filmes, jogos, tanto no desenvolvimento da historia, brinque-
dos, roupas etc., quanto no uso de novas tecnologias, como
celulares, tablets e computadores.

Nesse sentido, é interessante para o professor conhe-
cer os contextos em que os estudantes estao inseridos, as
novas formas de aprendizagem e como utilizar os recursos
que as novas tecnologias oferecem.Assim, esse trabalho adap-
tado apresenta, em seu ltinerario de Aprendizagem, os con-
ceitos de jogos e brincadeiras da infincia e jogos educativos
nas novas tecnologias, destacando os jogos digitais como um
recurso para o aprendizado.

Ao final, s3o sugeridas algumas opgoes de estilos de
jogos e como podem ser recursos criativos que auxiliam na
aprendizagem e no desenvolvimento da crianca.
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Os volumes desta colecdo trazem o resultado de
pesquisas realizadas por académicos e professores do curso
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As mudancas resultantes das duas primeiras décadas do
século XX| acarretaram um universo de revolugdes, inovacdes e
disrupcdes, no qual a globalizacdo da economia e da comunica-
¢ao, unida a evolucao das tecnologias e de uma consciéncia de
mundo conectado em rede, impulsionam acentuadas mudancas
na sociedade, na cultura e na educacao.

Novos paradigmas tém sido impulsionados por novos
modelos, processos de comunicacdao e novos cendrios da edu-
cacdo digital.

F perceptivel a facilidade das atuais geracdes para apren-
der a utilizar as novas tecnologias, e frases como “nem aprendeu
a falar, mas ja sabe achar a cdmera do celular”,"a crianca agora ja
nasce sabendo mexer em tudo" sao muito comuns entre adultos
(pais ou responsaveis). Muitos reclamam da monopolizacao de
seus aparelhos celulares pelas criancas que assistem a videos,
jogam e tiram fotos com filtros, reconhecem padrdes de pesqui-
sa, utilizam aplicativos antes mesmo do perfodo de alfabetizacao,
identificando seus icones.

O autor Marc Prensky conceituou essas geracdes que
nasceram e cresceram em meio as tecnologias como nativos
digitais. Esses grupos aprendem e se comunicam de formas dife-
rentes, socializam, e se desenvolvem criando estruturas e expe-
riéncias cerebrais com outras formas de compreender e efetuar
tarefas (MATTAR, 2010). Hoje este conceito ja se alterou, pois as
pessoas sao desafiadas constantemente a desenvolverem com-
peténcias digitais, independente do seu ano de nascimento.

A facilidade em aprender a utilizar os mecanismos
tecnoldgicos surpreende as geracdes de imigrantes digitais, ou
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ACESSE O PORTAL
CONTEUDO ABERTO

Encontre os contelidos que vocé ja acompanha em
uma area especifica de acesso para professores e
outra para estudantes. Confira, através das categorias,
os recursos que podem te ajudar no dia a dia escolar.

Tudo disponivel de forma
aberta e gratuita, com
atualiza¢Ges o ano todo.

Leia o QRCODE ou acesse:
conteudoaberto.ftd.com.br
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